
COREL DRAW  X7 
 

1. Nivel/etapa al que se dirige la actividad: 
Aprender de forma cómoda, rápida y sencilla a utilizar el programa de diseño Corel 
Draw.  El curso parte desde 0, no se requieren conocimientos previos. 
Nivel del curso: Bajo. 
 

2. Horas de duración: 
20 horas.   

  
3. Número máximo de participantes: 

ON-LINE. 
 

 
OBJETIVOS: 

 

• Que el alumno aprenda de la forma más cómoda y sencilla a manejar el 
programa.   
Con los temas multimedia (video-tutoriales), escuchamos y vemos en pantalla 
las explicaciones del profesor, de esta forma aprendemos a utilizar el Corel 
Draw de forma cómoda y sencilla. 
 

CONTENIDO: 
 

1. Texto 

2. Texto y Degradado 

3. Girar y Reflejar 

4. Extrusión 

5. Mezcla 

6. Contornos 

7. Medios Artísticos 

8. Manipulación texto 

9. Nodos 

10. Siluetas 

11. Cuadriculas 

12. Efectos especiales 

13. Recopilatorio 

14. Ejercicio Final 1 

15. Ejercicio Final 2 

16. Ejercicio Final 3 

17. Ejercicio Complementario 1 



18. Ejercicio Complementario 2 

19. Ejercicio Complementario 3 

20. Ejercicio Complementario 4 

21. Anuncio 

22. Anuncio (2) 

23. Artístico 

24. Cliparts 

25. Mapa de Bits 1 

26. Mapa de Bits 2 

27. Mapa de Bits 3 

28. Mezcla 

29. Tarjeta 

30. Ejercicio Extra 

31. Diagrama de flujos 

32. Mezcla Interactiva 

33. Mezcla Interactiva 2 

34. Efectos 

35. Medios Artísticos 

36. Ejercicios Adicionales 

37. Repaso 


